Démarches, dispositifs et ressources

pour traiter « différemment » le théme 1 de géographie de 3°™:

« Dynamiques territoriales de la
France contemporaine ».

«Du quot i Habimameée d o6 un
aux dynamiques du territoire ».

Les contenus disciplinaires de ce theme ne sont pas nouveaux. Ce sont des objets
(aires urbaines, espaces productifs, espaces ruraux €é ) g u e | dowtume de travailler
depuis les programmes officielsd e 200 8. Léenjeu de ce chapitr
ense placantdanscettec ont i nui t ®des dérdarchesa divierses et les dispositifs
nous permettant doéar t i ooudeatés»dela réforing : &P, £EPl,Lav e c
parcour sl letsch agéi.tmeatutsrsei edn T uvre dliucistiarmctesd @dy
compétences, en adéquation avec le nouveau socle de connaissance, de compétences
et de culture.

Les différents themes de géographied e | 6 a nem® peuvend étr8 étudiés dans
| 6ordre de son c¢ hoi »fficieldmaécisent toat de m@meoqgerleathramee s
1 trouve davantage sa «placee en d®but déann®e. A | 6int®ri
appartient au profesddumedsdgr dae&niteenps| edsns@LCs
estvariable.Unsous-t h me peut oéaneepl osbgeande attenti
de temps), si cela est une nécessité du projet pédagogique. Dans la proposition détaillée
ici, le choix a été fait de majorer un peu le temps horaire consacré au theme 1.

La proposition a pour but de travailler deux compétences principales (annexe 1) :

-Par la consultation des sitesd 6 act eur s (col |l ecti vit ®esiteser r it c
de simulations de trajet (apied, en tr ans por teslaresponsatlisatiom des )

usages des réseaux sociaux (Twitter, Facebook et la préservation des données
personnelles), l e travail entrepris s o6isndsicnrfigansdean s

le monde du numérique &

-Des moments de travail de groupe, s ui vi s d @t&e rhutualigagos sont prévus a
plusieurs reprises, tout au long de laséquencedans | e but c«bbpenerpet endr e
mutualiser é

Une démarche incarnée parle suividel a vi e doéun |

En introduction, le professeur propose aux éleves de suivre la « vie virtuelle »
(et modélisée)d 6 un p e r Siotif. Mikegest un sociotype ; son genre de vie peut
se résumer a quelques caractéristiques bien utiles pour en faire un jeune citadin



d®montrant par | 6exempuxe elsdpeaxciesst epmrcaed udcet infosu ve
déune ai r avec saskdgammgees inhérentes. Mike est ainsi: jeune, salarié,
colocataire, branché (et connecté), urbain et tres mobile dans son quotidien. Ses lieux de
fréequentation (de loisirs, professionnels, familiaux) permettent de parcourir une aire

urbaine, dans son organisation et sa diversité fonctionnelle.

Pourquoi utiliser un sociotype ? A la fois pour incarner le projet, un personnage
embl ®mati que de nouvel |l Masayss purjowpnse des ssorts O ur b a

l udi ques un personnage ~ sui vpgearg»deiiéestc ondu
" m°me de plaire aux ® ves é et renvoie par
est, en effet, un community manager, selon le vocable en cours, un employé chargé de

faire vivre |l a communaut® mondi al eRPE@@sde] oueu
réle multijoueur en réseau). | | sbagit de sdébinscrire dans un
prenant a la lettre la définition de Michel Lussault: «| 6 ®t ude de | a spati al
individuels»;et doéinscrire | 0®t ude g®ographique, nol

bien dans une étude des pratiques spatiales.

Par souci do®duquer aussi aux usages respo
(par le professeur) d 6 un p e r sestnaoacgédsée dans une page Twitter,
disponible en ligne. Le profil crée pour le personnage de cette proposition est accessible
a tous, si nécessaire : https://twitter.com/MikeRostand. Son usage pédagogique est
totalement libre.

Voirenannexe?2, | es pr ®c a uwdun poofil svittel.0 us a g e

, LE PERSONNAGE FICTIF A UN PROFIL TW
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Mike_Rostand

QL‘ Mike Rostand

"’ Bonjour, je m'appelle Mike (de mon vrai
nom Michaél D.). Je suis passionné
d'informatique, de MMORPG et de
snowboard ... et t0i???

Léinvention dbéun per sonna qarrative régandiue seirst u n ¢
internet. En histoire, par exemple, il est désormais possible de suivre au quotidien un

acteur ou un t ®quos i ndcea rIndéh idsat nosi, & waverspun site i | Vi
Facebook ou un compte twitter. Nous pouvons citer ces quelques exemples : le « journal
de Suzon»ou | a vie doéune petite fille dans | a d:¢

Caen), le compte twitter de Louis Castel pour revivre le débarquement ou encore la vie

doun poi Y guerdeenondiale al jour le jour, Albert B. Dans ces différents cas,
6int®r °t p®dagogi que est dbdébamener daleparil e pr
opéré ici est de méme nature : amener la géographie dans le concret des préoccupations

de | 6habitant



https://twitter.com/MikeRostand
https://www.facebook.com/LeJournalDeSuzon/
https://www.facebook.com/LeJournalDeSuzon/
https://twitter.com/louiscastel44
https://twitter.com/albert100ans
https://twitter.com/albert100ans

Une démarche en trois temps :

La démarche autour de ce theme, qui trouve sa cohérence dans la référence
continue au personnage de Mike, se décline 3 temps qui illustrent les 3 sous-themes du
programme : espaces productifs, aires urbaines et espaces ruraux en marge dynamiques.

3 L s— A
Les sous-thémes du ((La ou Mike622 travaille 2 Les espaces productifs et leurs
programme et leurs évolutions.

déclinaisons dans le

chapitre
6 0

Un

(T wla oo Mike622 habite 1 Les aires urbaines, une nouvelle
Paf;v;:)“_”:_]g.:j WLO OU MIKEOZLL habiie 72

géographie d'une France mondialisée.

fictif « grand |- - _’)/

temoin M du
chapifre

Les espaces de faible densité

, (espaces ruraux, montagnes, secteurs
e e touristiques peu urbanisés) et leurs

o atouts.

S

(La ou Mike622 aime

L66®t ude est |l anc®e -~ travers | a |l ecture e
traits, la vie quotidienne du témoin du chapitre, Mike le lillois (Document 1).

DOCUMENT 1

«Mi ke622 (de son vr ai nom Michatl D.), 28 ans, passi
snowboard.

Mike est un jeune habitant de la ville de Lille, résidant en colocation rue Esquermoise. Aprés ses études en
®col e de commerce, il a r®cemment trouv® un emploi dal
Plaine-images a Tourcoing. Community manager pour la société Ankama, Mike se plait dans cet
environnement professionnel et ne compte pas ses heures passées au bureau. Coté transport, la ligne 2

du m®tro | ui permet un retour assez rapide au centre ¢
amis. |l appr®cie pourtant chaque ann®e réebdedavaléede; s e mai
Tarentaise, ~ |l a Plagne 0% il sb6adonneé » sa passion pc

A travers ce document destiné a faire connaissance avec le personnage fictif, il est
eneffetquesti on do®c| apréalables: deux aspects

-la localisation des lieux cités, qui , dans | a majeure partie,
| 6aire ur b@aomme dteerriltl ®i,re dbéinvestigation.

-l es mots complexes qui renvoient, dbéembl ®e,
evolue notre témoin (Communitymanager , | a firme Ankama, | 0i

AlLaléres®gquence so6i nka&rieuosteavaille Mike ».



M Mike_Rostand ®  Wike_Rostand

4 Entretien d'embauche & Ankama, bien P Recrute a Ankamg 'cayest!Je
passé ! suis confiant ! en attendant, commence demain en CDD. Super
enthousiaste ! suis-moi dans ma

semaine de glisse sur poudreuse
. | g P découverte du lieu ! Deux tweets,
s'impose!

par mi doa
pouvant étre
convoqués dans
cette partie.

TRAVAIL DES ELEVES : ENQUETER SUR LE LIEU DE TRAVAIL DE MIKE A
L6OAI DE DE RESSOURCES NUMERI QUES

L 6 a c timtrodutti®e proposée aux éleves permet de faire travailler la classe
par groupe ou flot. Chaque groupe étudie un corpus documentaire différent évoquant 4
aspects inhérents au lieu « Plaine-images » de Tourcoing, se référant a des capacités
différentes. Le professeur peut donc agir avec le souci de la différenciation et doser la
« difficulté » en attribuant a certaines éleves les « taches la plus ardues » et aux autres
les « taches » faisant appel & des capacités simples. Un autre choix pourrait étre de
constituer des groupes hétérogénes afin de jouer sur le tutorat entre pairs.

Liste et buts des 4 ateliers :

1 Le groupe A travaille sur la localisation et la situation du lieu a différentes
échelles. Il utilise a cette fin des documents cartographiques (annexe 3)

1 Le groupe B travaille sur le passé du lieu € (héritages industriels, friche,
rénovation urbaine) . 'l travaille sur des textegs ®vV
photographies du batimentde | 6 i ma g ia difiérentas époques (annexe 3).

1 Legroupe C travaille sur lanaturedesacti vi t ®s ®conomi qgues d
Il travaille sur la plaquette publicitaire de la plaine-images et des sites internet
d 6 a c tidentifespar des marques, certaines connues des éleves (annexe 3).

1 Legroupe D travaille sur le rayonnement du quartier. Il travaille sur des articles
de presse relatant les « réussites» d e | 06 e s p a c:ehiffes aitelstart son f
dynamisme, appréciation de sa notoriété a différentes échelles (annexe 3).

Chaque groupe vient présenter son travail, au reste de la classe. Un éleve
rapporteur prend la parole et peut appuyer son « discours » sur le recours aux documents
mis a disposition par le professeur (version numérique des documents).

Chague aspect estapdomsc |adhaurtd® .| Ment t r e en
permettra de « comprendre ce lieu » mais oblige a en passer par une compétence encore
mal identifiee en géographie : raisonner.

Pourquoi la ? Et pas ailleurs ? A quelles fins ? Dans quels buts? L 6 ®t ude de
cas définit des logiques spatiales liées aux espaces productifs. La vie de Mike
contribue a mettre en évidence des logiques et des dynamiques urbaines. Mai s | 61 nser
de nouveaux documents est nécessaire pour faire comprendre les synergies existantes



entre les différents aspects et le caractére évolutif, les mutations relevées. Le role du
professeur est de mettre en «tension» lesquatre as pects et déinterrog
Pourquoi une telle entreprise, si proche de Lille ? mais pas dans le centre ? quels liens

entre activités et rayonnement du lieu ? quels acteurs impliqués dans les différents

aspects ?

La représentation des synergies pourrait se résumer (trace écrite) dans la
r®al i sati on dxpliquant la gatute etnes logiques de localisation de ce type
tr s particul i er Odpgeetégplenem groppserauk éléevesiafrédaction
dan texte répondant a cette consigne : comment un tel lieu a-t-il été possible a cet
endroit ?

Ainsi donc, cette premiére séquence permetdoncd 6abor der | a mut at
espaces productifs dans le contexte de la mondialisation. Prenant appui sur des
héritages, elle met donc en avant la transformat i on d 6 u danslla réwelutienr ® e

industrielle (une retorderie textile), pass®
l a r®novation urbaine et Eleanontrede houvelies lagigues on d e
de localisation issues de | 6 ®conomi e nNnum®ri gue et des no
(espaces de thbbhusnhevatcowor ki ngé) dans | 6aire u
francaise.

Le rapport a la mondialisation est suggéré parl e choi x déun espace
i ncar ne aukfrenchMetldentuil d ad®vel oppement dobébune nou
i nnovations t ec hn o lLesdgroissdocenseenteproposés en@innaxt £som e t .
possibles pour cette mise en perspective préconisée. L 6 ® | ar gi ssement sca
plaines-images aux espaces innovants en France) permettra en outre de poser les

premiers jalons doune :laméropolisatiod @fterritoiree par | a s
B/ La 2eme ségquence se base sur | 6 ®t ude de | 6aggl
« dans laquelle habite Mike ».
®  Mike_Rostand . > ®  Mike_Rostand R éc. 2
'5 J'habite rue Esquermoise a Lille, a "5 Avant vacances, petite séance ciné pour
que'ques centaines de métres de la "the force awakens" au ciné cité de Lille !
Grand'Place. Mes colocs sont sympas ! “chewie, i'm back !"

Deux tweets,
parmi dba
pouvant étre
convoqués dans

| cette partie.

Yii o

TRAVAIL DES ELEVES: RACONTER, EN PRENANT APPUI SUR LA
GEOGRAPHIE DE LILLE ET DE SON AGGLOMERATION, LA VIE DOUN URBA

Pour initier cette deuxieme séquence, un travail en classe pupitre peut étre
envisagé.l | sdéappuie sur |l es calcul sisdesét daj ebai e
urbaine, différents paysages que Mike observe lors de ses mobilités quotidiennes ou plus
occasionnelles.



Le trajet a pied,
grace a Google maps.

Comment Mike rejoint-il son lieu de Le trajet en métro,

travail 2 grdce au site Transpole
Plusieurs moyens sont combinés.

Parmi les « tdches attendues » des éléves sur ordinateurs connectés a internet :

-rel ever |l es I nf ormations util es per met
occasionnelles de Mike, © tr aver s | Amendrd appui®urplusiears tweets

relatant ces trajets ¢€é). Local i sat i:oimemas,a

restaurants, hypermarché, visite chez un couple d §\asiteichez les grands-parents é .
-calcul du trajet & pied : de la rue Esquermoise a la gare Lille Flandres.

-calcul et visualisation du trajet de Mike en Métro : de la station Lille Flandres a la station
Alsace (la plus proche de la Plaine-images).

-visualisation des paysages au niveau 1 de plusieurs stations de métro et interprétation
des images obtenues.

A proximité de la station
Lille Europe ¢

ncrefiser les visages de l'aire urbaine.

=
g 1

A proximité de la station
Alsace

Le travail se conclut par-typead 6ro®aglaing stait o m n

I 6ai r e faisarth @pparaire les espaces centraux, les espaces périphériques et les
communes périurbaines. Quelques pictogrammes peuvent illustrer la localisation
préférentielle de quelques services de la ville (le centre commercial, le multiplexe, le

centre dbétafpgancede | oi sié&)sA |l daeischeackd umctr ®xatt @

redistribution spatiale des hommes et des activités, quelgues dynamiques sont mises en

tant

ns |

évidence: extension de | 6aire par | esuraaxete.® de tr

Ce deuxiéme axe permet donc ddéexpl i quer l e fonct
urbaine, prenant exemple sur celle de Lille. A travers sa géographie auréolaire et la

onne



guestion des mobilit®s wurbaines, son ®tude s
espaces divers (centraux et périurbains). La transposition entre orthophographies et vues
au sol concrétise les « visages € de | 0 ai. A écheller natmnale, eest ensuite
abord®e, | a g®ogr a pthasespades pelpiés an Brance perant appun
sur la carte des grandes aires urbaines.

Une carte synthétique de la répartition de la population et des activités est donc amorcée.

DE

C/ Enfin, pour clore ce theme, la3* s ®quence soddant ®r e
eu 0% Mi ke aime passer ses vacances

TRAVAIL DES ELEVES : REALISER DE FACON FICTIVE LE SITE INTERNET

LA PLAGNE, UN SI TE QUI DOI'T PLAI RE A Ml

A nouveau, la séance introductive proposée aux éleves permet de les faire

travailler par groupe ou en ilot. Chaque groupe étudie un corpus documentaire différent
évoquant des rubriques potentielles du site fictif (Ou ? Venir ? se loger/se restaurer ? se

divertir ?)
™  Mike_Rostand ) ! 1 ®  Mike_Rostand eR 27 déc. 2015
P 1 journée sur la route pour profiter d'une P Descendu a I'htel des balcons village de
semaine a la Plagne : ¢a vaut le coup ! la Plagne avec deux amis... les pistes

voir mon trajet sur google maps!

n'attendent plus que nous !!!

Deux tweets,

pouvant étre
convoqués dans

par mi doa

Liste et buts des 4 ateliers :

Le groupe A travaille sur la localisation et la situation du lieu a différentes
echelles. Il utilise a cette fin des documents cartographiques = rubrique Ou ?

Le groupe B travaille sur les moyens de venir a la Plagne é (des documents
abordent la situation et les axes de transports a différentes échelles = rubrique
Venir ?

Le groupe C travaillesurlescapaci t ®s ddddaauc] couwudl itchgaitieusur
des documents statistiques = rubrique « Se loger/se restaurer »

Le groupe D travaille sur les activités de loisirs. Il travaille sur une plaquette

pour synth®tiser | esubraqod«iSedite®s» possi b

ter me ddam®ni t ®s et d &tistahtesa B er batturdews si t e

La mutualisation permet de mettre en évidence les chances du territoire en

KE

®t al

uni quement s udd aluet rpeoss idtoicfuémeentcentrep@Eim,@ussi ene o n t



image plus nuancée (en termes de situation, de saisonnalitte -de | éacti vi t-® et

et dbéentamer | a r®fl exion autour des enjeux
tourisme et de valorisation des espaces en marge). En outre, celadonnel 6 occasi on
r ®f | ®chir sur | 6information disponible sur |
communication €é) et dobéaiguiser | e r eldeatified cr it

|l a source du speemddi deojymageonsa confiance
si on a le temps, voyons le vrai site internet de la Plagne et décodons les techniques de
valorisation du territoire (marketing territorial) !

Ce troisi me axe per met d 0 ®vspagel enrmarigee  dy n ¢
(montagnes). L6acti vit® touristique &est une <chance
aussi un défi en terme de développement durable. A échelle nationale, est ensuite
abordée, la géographie des espaces peu peuplés en France.

La carte synthétique de la répartition de la population et des activités est
poursuivie et terminée. On y ajoute les espaces ruraux et les espaces montagnards, en
prenant soin de discerner ceux qui sont dynamiques et deviennent « espaces
touristiques » ou « récréatifsé des ci tadins ¢é

Au-dela de ce chapitre, Mike peut poursuivre sa vie virtuelle. Dans d@utres parties
du programme, les éleves peuvent imaginer des tweets supplémentaires impliquant le
personnage dans ses pratiques spatiales, a d@utres échelles. Son retour est, y compris,
possible a la fin de I@nnée, a travers |I@&tude dne région transfrontaliere, par exemple.

A travers lusage en classe des systémes dénformation géographique, des sites de
simulation de trajet qui questionnent nos pratiques spatiales, la séquence de géographie
peut prendre part a un EPI dont le contenu est détaillé dans |6 a n n e, eneassbciation
avec les mathématiqgues, la technologie et I&nseignement moral et civique.

Par ailleurs,l6 ensembl e de | a s®qguence peut para’t
on se laisse porter une comparaison avec | es program
guestion, par exemple, d 6 ®t udi er 3 espaces product ief s. I
professeur de se porter ver s | ddsr adesolieux e d 0 €
suffisamment riches en portée et sens géographiques p o u r per mettre doba
aspects les plus divers des dynamiques territoriales qui affectent notre territoire
aujourdobéhui

Lamise en perspective et | 6 ®1 ar gi s seedexe nt S (
exempl es ne vi sden pratiquesGpatial@st ded datiaatéristiques spatiales
générales, des notions-clés et des repéres spatiaux ( bi en qu 6 i Idelistéseda i st e
référence). Loi n de | 6exhaustivit® que ce th ione pou
doéinscrire | e traitement du programme sSsur sor

S. Lambert - Enseignant au collége J. Rostand de Marquise.



Annexe 1 : Références institutionnelles :

-Liées aux compétences principales travaillées :

S6i nfor mer dans | e m@unlidee desl motemrss de @acherghe,edes
dictionnaires et des encyclopédies en ligne, des sites et des réseaux de ressources
document aires des manuels num®riques, d

Coopérer et mutualiser Organiser son travaildansle cadr e déun gro
une tdche commune, une production collective et mettre a la disposition des autres ses
compétences et ses connaissances. Adapter son rythme de travail a celui du groupe.

Apprendre a utiliser les outils numériques qui peuvent conduire a des réalisations
collectives ( € ) .

-Liées au socle de connaissances, de compétences et de culture : la proposition investit
les domaines 2,3 et 5.

nt ®r essant aux mutat.
ddéactivit® ®aurnouvetiesdoares
0 p olse maonde@conoméequeneeprrofedsdonmeltee

-Liées aux parcours : en [
nouveaux secteu
de travail | a

de contribuer au Parcours Avenir.

s 0
rs
pr

Annexe 2 :précautionsddusage doun profil twi

Lacr ®ati on doéun twitter u

guelques difficultés ou contraintes :

profil pour

-Cela nécessite un compte enregistré (avec dép6t de données personnelles).

-Les t weet s, qui peuvent rendr e comp
inconvénient : ils sont placés dans une logique antéchronologique, du plus récent au plus
ancien, ce qui oblige a se familiariser avec un classement particulier qui peut dérouter au
préalable les éleves.

but p®dagogi“demps)
sqgue de velapubliditd)
guobdun imt@pport |
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Annexe 3 i pages 102414

Liste des documents et supports utilisés dans les ateliers de la séquence 1 :




Consignes-localiser et situer le lieu a différentes échelles.

ATELIER 1 :

-montrer que le lieu est tres accessible.

Des tweets
qui donnent
des indices ?
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99a boulevard Descat - 59200 Tourcoing
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Train : Gare TGV Roubaix

De Paris, pendre I'Al, N356 direction Tourcoing, Gand = sortie 7 direction
Tourcoing centre/Roubaix = sortie ¥, Le Fresnoy
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Utilise Google maps pour apprécier la distance
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ATELIER 2

Consigns: -~ | 6ai de

des
de ce lieu du XIXeme au XXleme siecle.

P

Des tweets
qui donnent
des indices ?

docume

« Les hauts batiments en briques rouges de
I'ancienne manufacture de tissus d'ameublement
Vanoutryve s'étendent sur 50.000 métres carrés
entre Roubaix et Tourcoing. C'était "sans doute
la plus grande usine de textile d'ameublement au
monde, aprés la premiere Guerre mondiale”,
selon le PDG de la société, Felix Vanoutryve.

« Edifiée en 1873 pour 7 000 ouvriers,
l'usine Vanoutryve, dont les activités de
tissage de velours, jacquards et autres
soieries se poursuivent dans la zone
industrielle de Neuville-en-Ferrain, est
devenue la téte de pont d'un péle images-
médias ( é ) .

par deux L'ancienne manufacture textile Vanoutryve
articles de En 29Q1, la totaI!te_ de la production est est auj our dné hgigantesque salle
presse. transférée dans l'usine de Mouscron en

de jeux vidéo. Mais ces centaines de jeunes
affalés devant leur ordinateur travaillent : ils
sont scénaristes, dessinateurs,
développeurs, et arrivent du Japon, de
Corée, du Canada, mais aussi des écoles
francaises ou belges. Ils ont, en moyenne,
moins de 20 ans ».

Belgique. Aujourd'hui, les rayonnages de velours
et tissus Jaquard, qui font la réputation de
Vanoutryve depuis 1860, ont fait place a des
batteries d'ordinateurs et de consoles dernier cri,
sur lesquels oeuvrent une centaine de
développeurs et graphistes d'Ankama ».

he de | usineovYadeutlt oynwdusamcieeneklt el e, au
un sttp:Avwenw.telerdmefr/n e t .

Simulation numérigue du projet « Plaine-images » au moment du lancement en 2010
et intérieur du batiment«1 6 i ma g i» Bne2014.u m
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