
Fiche présentation du scénario   

Intitulé du scénario numérique Réaliser un croquis d’un littoral touristique, à partir de la 
ressource Edugéo.  

Capacité (s) Réaliser un croquis  
-Localiser un lieu, un phénomène en s’aidant de repères déjà 
portés sur la carte 
-Proposer un titre de rubrique pour la légende 
-Choix de codes symboliques et de couleurs, des figurés 

Cycle Cycle 3 

Niveau 6e 

Place dans le programme Thème 3 : Habiter les littoraux 

Étude de cas sur un littoral touristique 

Compétences travaillées Trouver, sélectionner et exploiter des informations dans une 
ressource numérique. 
Réaliser ou compléter des productions graphiques. 
Utiliser des cartes analogiques et numériques à différentes 
échelles, des photographies de paysages ou de lieux. 

Problématique de la leçon Quelles sont les différentes manières de pratiquer et 
d’occuper un littoral touristique ?  

Outils /ressources numériques Salle pupitre, un ordinateur par élève 

Ressources Éduthèque 
éventuellement 

 oui  
Ressource (s) :Edugéo 
 

Modalité dominante  Travail en autonomie 

 Travail collaboratif 
 Synchrone 

 Asynchrone 

Temps 3  heures 

Hypothèse de départ : en quoi le 
numérique est-il un facilitateur 
d’apprentissage et d’acquisition 
de la compétence ? 

L’application en ligne permet de visualiser et de réaliser des 
cartes légendées qui peuvent être stockées, modifiées ou 
complétées à tout moment. Elle permet une approche 
originale utilisant un outil qui plaît aux élèves. Les élèves 
peuvent zoomer sur la vue par satellite et s’approprier leur 
tâche. 

Auteur (s) Jérôme Meurisse 

Scénario numérique testé en 
classe 

(estimation) 

 octobre 

 novembre 

 décembre 

 janvier 

 février 

 mars 

 avril 
 mai 

 


