
Cinéma et jeu vidéo : 
  

Quand le soft power américain 
met en scène son hard power 



Robert Capa et ses photographies du débarquement de Normandie :  
des images patrimoniales 



Un genre : le film de guerre hollywoodien  
Le Jour le plus long (1962) 



Il faut sauver le soldat Ryan  
(Spielberg, 1998) 





Le jeu Medal of Honor (1999) 
produit par Dreamworks 



Call of Duty (2003) 
le jeu phare du studio Activision 



Fidel Castro et les russes 



Call of duty Modern Warfare 4  
le théâtre du Moyen Orient 



Le jeu America’s Army (2002) :  
un First Person Shooter produit par l’armée 

américaine  



image type caméra de drone 



image type lunette infrarouge 



Une scène de torture 





Le mode zombi 


