Enseigner un méme théme avec le numérique au collége, au lycée et au lycée professionnel TRAAM 2011-2012
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UN ESPACE PRODUCTIF : LA PLAINE-IMAGES 1 /2

1/ Découverte de la « plaine-images » : Visualise la vidéo présentant « la Plaine-images »
http:/ fwww.plaine-images.fr/fr FR/accueil.html#/plaine-images/presentati on/un-site-operationnel

Enrelevant des informations tirées de la vidéo, décris cet espace productif (en projet] en
identifiant notamment, [a NAatUre des ACtiVITES T . resssrisssssreasssrsessssssssssssssssseses ssaes

Meontre a I'aide des deux cartes du bas de la page:
-que la Plaine-image est trés accessible, a I'échelle de la Métropole Lille © .o

2/ Etude d’une entreprise —déja- installée dans la « plaine-images » : ANKAMA
Dofus ? Wakfu ? tu connais ...

Va sur le site de I'entreprise Ankama : A l'aide des onglets en bas & gauche du site, trouve :

4 activités différentes d'Ankama : v |'activité exercée & |'origine -

|
|
|
|

v linstallation  la plaine-images
Annse

Lis ce communiqué de presse et fait la liste des clients d'{knkama dans I'édition de sites web :
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+#Va maintenant sur ce site qui donne l'historique de La Redoute et remplis ce tableau::

Activité développée au 19e sigcle

Activité développée au 20e siecle

Quel « média » permet
aujourd’huia 'entreprise de
continuer son activite
commerciale ?

Explique maintenant comment on est passé du textile aux jeux vidéos :

(... La suite de la fiche reprend celle de la proposition initiale, mais le schéma a été réalisée
collectivement, par gain de temps).
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