
Enseigner un même thème avec le numérique au collège, au lycée  et au lycée professionnel TRAAM 2011-2012

Annexe 7 : Fiche élève en 3e prépapro.

Activité : L'exemple d'une reconversion industrielle dans la métropole lilloise, la 
Plaine image.

La plaine image est une ancienne zone textile à l'abandon, reconvertie en pôle innovant sur l'image 
numérique.

La « Retorderie » (6500 m2) de l'ancienne usine Vanoutryve, bâtiment industriel construit en 1873. 
qui deviendra un hôtel d'entreprises (TPE et PME). Une retorderie est le lieu (atelier) où on tord la 

laine pour en faire du fil. (auteur : Lamiot, source : wikimedia.org)

Le projet de La Plaine image d'après son teaser vidéo en ligne.

Problématique :  Peut-on créer des emplois dans les activités innovantes pour remplacer les 
activités anciennes comme le textile ?
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http://www.plaine-images.fr/fr_FR/accueil.html#/plaine-images/presentation/un-site-operationnel
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Zone_de_l'Union20100917539.jpg?uselang=fr
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Étape 1 : L'exemple d'Ankama.

Examinons d'abord le site d'une entreprise installée à la Plaine image : Ankama.
Va sur le site de l'entreprise Ankama 

✔Trouve les 5 activités principales d'Ankama :

A ses débuts, Ankama a d'abord réalisé des sites internet pour des entreprises comme La Redoute.

Va maintenant sur ce site qui donne l'historique de La Redoute et remplis ce tableau :
Activité exercée par La Redoute :

Activité exercée au départ :

Étape 2 : La Plaine image.

Va sur le site de la plaine image. 

Qui  décide  en  1990  de  créer  un  nouveau  site  ?  Quelles  entreprises  sont  venues  en  premier  ? 
Combien d'emplois ont été créés ?

 

Clique sur l'onglet « Acteur ». Quelles activités sont en lien avec la présence des entreprises ?

ACTIVITÉ EXEMPLE

Retourne sur l'onglet « Plaine Image » / « Présentation du site »
Quels sont les atouts de la localisation de « La Plaine Image » ?
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http://www.plaine-images.fr/fr_FR/accueil.html#/plaine-images/presentation/un-peu-histoire
http://www.plurielles.fr/mode/saga-marque-createur/la-saga-des-marques-l-histoire-de-la-redoute-4406201-402.html
http://www.ankama-group.com/fr#h=societe
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Schéma à compléter : Les synergies à l’œuvre dans la Plaine image.
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Annexe 8 : correction - 3e prépapro
Problématique :  Peut-on créer des emplois dans les activités innovantes pour remplacer les 
activités anciennes comme le textile ?

Étape 1 : L'exemple d'Ankama.

Examinons d'abord le site d'une entreprise installée à la Plaine image : Ankama.
Va sur le site de l'entreprise Ankama 

✔Trouve les 5 activités principales d'Ankama :

A ses débuts, Ankama a d'abord réalisé des sites internet pour des entreprises comme La Redoute.

Va maintenant sur ce site qui donne l'historique de La Redoute et remplis ce tableau :
Activité exercée par La Redoute :

Activité exercée au départ :

Étape 2 : La Plaine image.

Va sur le site de la plaine image. 

Qui  décide  en  1990  de  créer  un  nouveau  site  ?  Quelles  entreprises  sont  venues  en  premier  ? 
Combien d'emplois ont été créés ?

 

Clique sur l'onglet « Acteur ». Quelles activités sont en lien avec la présence des entreprises ?

ACTIVITÉ EXEMPLE

Quels sont les atouts de la localisation de « La Plaine Image » ?
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http://www.plaine-images.fr/fr_FR/accueil.html#/plaine-images/presentation/un-peu-histoire
http://www.plurielles.fr/mode/saga-marque-createur/la-saga-des-marques-l-histoire-de-la-redoute-4406201-402.html
http://www.ankama-group.com/fr#h=societe


Enseigner un même thème avec le numérique au collège, au lycée  et au lycée professionnel TRAAM 2011-2012

Schéma à compléter : Les synergies à l’œuvre dans la Plaine image.
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