
Fiche présentation du scénario  

Intitulé du scénario numérique Comment et pourquoi choisir une date-clé en histoire ?  

Capacité (s) Comprendre les bouleversements (politique, économique et 
sociale) et la rupture que représente la Révolution française. 

Cycle  4 

Niveau  Quatrième 

Place dans le programme Thème 1 : Le XVIIIème siècle. Expansions, Lumières et 
révolutions 
Sous-thème 3 : La Révolution française et l’Empire : un 
nouvel ordre politique et société révolutionnée en France et 
en Europe. 

Compétences travaillées - Se repérer dans le temps 
- Coopérer 
- Utiliser l’outil numérique 

Problématique de la leçon A partir d'événements choisis, comment et pourquoi 
Robespierre met-il en place la Terreur ?  

Outils /ressources numériques Salle pupitre du collège et sites internet (Larousse, 
l’Internaute…, frisechrono.fr) 

Ressources Éduthèque 
éventuellement

 non 

Modalité dominante  Travail en autonomie
 Travail collaboratif
 Synchrone
 Asynchrone 

Temps  1 h avec mise en commun du travail de groupe 

Hypothèse de départ : en quoi le 
numérique est-il un facilitateur 
d’apprentissage et d’acquisition 
de la compétence ? 

 Le numérique permet de faire discuter les élèves, par 
groupe de 2 ou 3, à propos des informations à sélectionner 
(dates) pour réaliser la frise chronologique qui est construite 
durant le chapitre.  
Un zoom est réalisé sur la Terreur avec le personnage de 
Robespierre. Les élèves doivent ensuite justifier leurs choix 
entre eux puis devant les autres.   

Auteur (s) Boussemart Lucie 

Scénario numérique testé en 
classe 
(estimation)

 octobre
 novembre
 décembre
 janvier

 février
 mars
 avril
 mai 

 


